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FISA DISCIPLINEI

1. Date despre program

1.1 Institutia de Tnvatamant superior Universitatea Politehnica Timisoara

1.2 Facultatea '/ Departamentul? Arhitectura si urbanism

1.3 Domeniul de studii (denumire/cod?) Arhitectura / 50.60.10

1.4 Ciclul de studii Master

1.5 Programul de studii (denumire/cod/calificarea) ;\Fﬂzr;ctiérlte, Materiale si Tehnologii Noi in Arhitectura de Interior / 50.60.10 /
2. Date despre disciplina

2.1a Denumirea disciplinei/Categoria formativa* Modelare 3D avansata si fabricatie digitala / DS

2.1b Denumirea disciplinei in limba engleza Advanced 3D Modellindg and Digital Fabrication

2.2 Titularul activitatilor de curs conf.dr.arh. Andreea Anghel

2.3 Titularul activitatilor aplicative® -

2.4 Anuldestudiui® | 1 | 2.5 Semestrul 1] 2.6 Tipulde evaluare | E [ 2.7 Regimul disciplinei’ | DOP

3. Timp total estimat - ore pe semestru (activitati directe (asistate integral), activitati asistate partial si activitati neasistate?®)

3.1 Numar de ore asistate . . . .
) SO 2, din care: ore curs 2 | ore seminar/laborator/proiect
integral/saptamana
3.1* Numar total de ore asistate . . . .
; 28 ,din care: | ore curs ore seminar/laborator/proiect
integral/sem. 28
3.2 Numar total de ore desfasurate on-line . . . .
. . ’ , din care: ore curs ore seminar/laborator/proiect
asistate integral/sem.
3.3 Numar de ore asistate . . ore proiect, ore ore elaborare
. N , din care: - lucrare de
partial/saptamana cercetare practica . .
’ disertatie
3.3* Numar total de ore asistate partial/ . . ore proiect ore ore elaborare
; , din care: - lucrare de
semestru cercetare practica . )
disertatie
3.4 Numar de ore activitati neasistate/ 5.14 , din ore documentare suplimentara in biblioteca, pe 2.1
saptdmana care: platformele electronice de specialitate si pe teren 4
ore studiu individual dupa manual, suport de curs, 3
bibliografie si notite
ore pregatire seminarii/laboratoare, elaborare teme de 0
casa si referate, portofolii si eseuri
3.4* Numar total de ore activitati 72 , din care: | ore documentare suplimentara in biblioteca, pe 30
neasistate/ semestru platformele electronice de specialitate si pe teren
ore studiu individual dupa manual, suport de curs, 42
bibliografie si notite
ore pregatire seminarii/laboratoare, elaborare teme de
casa si referate, portofolii si eseuri
3.5 Total ore/saptamana® 7.14
3.5* Total ore/semestru 100
3.6 Numar de credite 4

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1 de curriculum .

4.2 de rezultate ale invatarii °

5. Conditii (acolo unde este cazul)

Pentru participarea studentilor la disciplina este necesara inrolarea pe platforma
5.1 de desfasurare a cursului Campus Virtual pentru accesul la materialul suport si la desfasuréatorul de teme ale
cursului si exercitii al semestrului. Disciplina se va desfasura intr-o sala cu dotare




specifica, care trebuie sa includa: proiector, ecran de proiectie, tabla, mese de lucru
individuale, Pentru desfasurarea activitatilor de curs este necesar acces la laptop
personal sau statie de lucru facilitata de facultate.

5.2 de desfasurare a activitafilor practice | e

6. Rezultatele invatarii la formarea cérora contribuie disciplina

Cunostinte

e (C1) Identifica si explica elementele avansate ale interactiunii dintre dimensiunile artistice si cele tehnice ale

arhitecturii de interior si mobilierului.
(C2) Identifica, diferentiaza si explica fundamentele teoretice, istorice, filosofice si de reprezentare (bi- si tri-
dimensionald) ale conceperii si dezvoltdrii proiectelor de arhitectura de interior si de mobilier.
(C4) Defineste notiunile fundamentale si avansate ale stiintelor sociale, asa cum sunt acestea intelese si interpretate
in teoriile relevante pentru ambientul interior. Identifica si explica elementele teoretice avansate cu privire la
ergonomie / particularitatile antropometrice, fiziologice si psihologice ale oamenilor.

Explica principiile si fluxul de lucru specifice modelarii tridimensionale si fabricatiei digitale, precum si rolul acestora
in proiectarea si reprezentarea arhitecturii de interior si a mobilierului.

Identifica si compara tehnologiile, materialele si metodele utilizate in fabricatia digitala, evidentiind avantajele,
limitarile si domeniile lor de aplicare in proiectarea de interior.

Descrie etapele de pregatire a unui model digital pentru fabricatie aditiva, inclusiv cerintele privind modelarea,
exportul si generarea fisierelor necesare procesului de imprimare 3D.

Abilitati

(A1) Elaboreaza analize si studii care sa fundamenteze teoretic si estetic solutii tehnice avansate si inovative
destinate interventiilor in interiorul constructiilor, scenografiei, proiectelor de design si arhitectura de interior si a
celor de design de mobilier precum si lucrarilor stiintifice de cercetare.

(A2) Culege date, elaboreaza sinteze de cercetare interdisciplinare si multidisciplinare, defineste elemente
multicriteriale ale temelor de proiectare.Integreaza permanent elemente de gandire critica si de cultura profesionala
intr-o maniera originala in fluxurile de elaborare a proiectelor de arhitectura de interior si de mobilier.

(A5) Concepe si implementeaza studii preliminare privind dimensiunea functionala a proiectelor de arhitectura de
interior si de mobilier. Utilizeaza instrumente contemporane in practica profesionala pentru a monitoriza
implementarea adecvarii functionale a solutiilor de proiectare, de-a lungul fluxului de elaborare a proiectelor, in
timpul executiei, precum si in evaluarea ulterioara darii in folosinta / introducerii in productie.

(A8) Elaboreaza, organizeaza si dezvolta componentele legate de dimensiunea normativa / de reglementare in
procesele de elaborare a documentatiilor specifice proiectului de arhitectura de interior si de design de mobilier.
Aplica metode avansate de modelare tridimensionala pentru elaborarea si dezvoltarea unor solutii de arhitectura de
interior si design de mobilier, utilizand instrumente digitale specifice.

Utilizeaza argumentat tehnologii si metode de fabricatie digitald pentru transformarea modelelor virtuale n
prototipuri fizice, adaptand solutiile in functie de cerintele functionale, estetice si tehnologice.

Analizeazad si optimizeaza modelele digitale realizate Tn raport cu cerintele de productie, identificand si corectand
problemele specifice pregatirii fisierelor pentru imprimarea 3D.

Responsabilitate
si autonomie

(RA2) Demonstreaza autonomie si selectivitate in procesele de documentare preliminare elaborarii de proiecte de
arhitectura de interior si de mobilier sau de articole/lucrari stiintifice.

(RA3) Gestioneaza in mod strategic situatii imprevizibile din proiectare sau cercetare in domeniu. Cultiva simtul
estetic, sensul critic al valorii artistice si selectivitatea in procesele de documentare preliminare elaborarii proiectelor
de arhitectura de interior si de mobilier sau articolelor de cercetare.

(RA5) Pune in practica responsabilitatea proiectantului fata de utilizatorii finali, fata de investitor / comanditar si fata
de societate, precum si limitele etice ale negocierii unor solutii.

(RA6) Coopereaza, schimba informatii si manifesta spirit critic si flexibilitate, in relatia cu inginerii / alti specialisti,
pentru definirea optiunilor tehnologice eficiente si sustenabile din punct de vedere ecologic, economic si social, in
conceptia siimplementarea proiectelor de arhitecturd de interior si de mobilier.

Demonstreaza autonomie in organizarea fluxului de lucru digital, de la elaborarea modelului tridimensional pana la
pregatirea acestuia pentru fabricatie, selectand metode si instrumente adecvate obiectivelor proiectului.
Evalueaza critic si adapteaza solutiile de modelare si fabricatie digitala in raport cu cerintele functionale, estetice si
tehnologice ale proiectului, gestionand situatiile problematice aparute in procesul de realizare a modelelor.

e Colaboreaza si comunica eficient in contexte interdisciplinare, argumentand optiunile tehnologice si participand la

definirea unor solutii de proiectare responsabile si sustenabile.

7. Obiectivele disciplinei (asociate rezultatelor invatarii specifice acumulate)

Disciplina ,Modelare 3D avansata si fabricatie digitala” se inscrie in cadrul programului de master ,Tendinte, Materiale si
Tehnologii Noi in Arhitectura de Interior” si urmareste dezvoltarea competentelor digitale avansate necesare procesului
contemporan de proiectare, reprezentare si materializare a solutiilor de arhitectura de interior si design de mobilier. Disciplina
are rolul de a familiariza studentii cu fluxurile digitale integrate de proiectare, de la elaborarea modelelor bidimensionale si
tridimensionale pana la pregatirea si realizarea prototipurilor prin tehnologii de fabricatie digitala.

Tematicile abordate vizeaza metode avansate de modelare tridimensionald, construirea si dezvoltarea unor geometrii
complexe, reprezentarea elementelor de arhitectura de interior si mobilier, precum si utilizarea instrumentelor digitale pentru
optimizarea solutiilor de proiectare. Studentii vor aprofunda utilizarea programelor specifice de modelare si reprezentare 3D,
dezvoltand capacitatea de a genera modele digitale adaptate cerintelor functionale, estetice si tehnologice ale proiectelor.




arhitecturii de interior si designului de mobilier.

Un obiectiv important al disciplinei il constituie intelegerea procesului de fabricatie digitala, prin familiarizarea cu principiile
imprimarii 3D, pregatirea modelelor pentru productie, utilizarea materialelor specifice si analiza limitarilor tehnologice ale
procesului de prototipare. Prin aplicatii practice, disciplina urmareste dezvoltarea capacitatii studentilor de a integra creativ
instrumentele digitale in procesul de proiectare si de a transforma conceptele virtuale Th modele fizice.
La finalul disciplinei, studentii vor fi capabili sa elaboreze si sa optimizeze modele tridimensionale complexe, sa gestioneze
fluxuri digitale de proiectare si fabricatie si sa dezvolte solutii inovatoare de reprezentare si materializare specifice domeniului

8. Continuturi

8.1 Curs

Numar de ore

Din care on-line

Metode de
predare

Prezentare disciplina

Notiuni introductive- desen 2D

Notiuni introductive- desen 3D

Modelare 3D- constructie volume simple suprafete
rectangulare

NINININ

Modelare 3D- constructie volume cu suprafete inclinate

N

Modelare 3D- constructie volume complexe cu suprafete
curbe/ vase mode

Modelare 3D: suprafete pereti, tavane,elemente
despartitoare, pattern/ usi, ferestre si panouri custom

Printare 3D- Introducere in imprimarea 3D, utilizare print
3D interior design, materiale, tendinte actuale

Print 3D- creare model, program pregatire si salvare cod
gcode imprimanta, exemplificare, erori

Recapitulare si pregatire materiale pentru examen

Prezentare orala,
tutoriale online,
conversatie,
discutii,
identificarea de
probleme, desene
digitale, print 3D;
fata-in-fata

Bibliografie10

2010

Universitare, 2012

ISBN:9786063502750, 198 p.

Graphisoft, Archicad 24 Help ,Reference Guide 2020 http://www.graphisoft.com/
Berar, Cristian, Tudor, Dan(pref.), “ArchiCAD: manual de utilizare,Partea I”, Editura Orizonturi Universitare,

Zabava, Eugen-Sever, “Proiectare tehnica asistata de calculator”, Editura Politehnica, 2016
Cristian Dumitrescu, Anamaria Andreea Anghel, "Reprezentari plane ale formelor spatiale: culegere de
aplicatii de desen tehnic si reprezentari geometrice", Editura Politehnica, 2019 Timigoara,

Berar, Cristian, Tudor, Dan(pref.), Kilyeni, Stefan, “ArchiCAD: manual de utilizare,Partea 11", Editura Orizonturi

Anghel Anamaria Andreea, Zabava Eugen Sever, Modelare 3D Avansata si Fabricatie Digitala, Editura
Politehnica, ISBN 978-606-35-0542-3, 326 pagini
Irina Salagean-Mohora, Anamaria Andreea Anghel, Flaviu- Mlhai Frigura-lliasa,” Photogrammetry as a Digital
Tool for Joining Heritage Documentation in Architectural Education and Professional Practice”, Journal MDPI
Building 13 (2), 319, Published 20 lanuarie 2023

8.2 Activitati aplicative!

Numar de ore

Din care on-line

Metode de
predare



http://www.graphisoft.com/
http://primo.upt.ro:1701/primo-explore/fulldisplay?docid=40TUT000125021&context=L&vid=40TUT_V1&lang=ro_RO&search_scope=40TUT&adaptor=Local%20Search%20Engine&tab=default_tab&query=any,contains,archicad&offset=0

Bibliografie?

9. Evaluare

Tip activitate

9.1 Criterii de evaluare'?

9.2 Metode de evaluare

9.3 Pondere din nota
finala

9.4 Curs

Atingerea obiectivului
general si a obiectivelor
specifice. Prezenta si
implicarea in rezolvarea
aplicatiilor prezentate la curs.
Prezentarea abilitatilor de
construire, redactare si
printare 3D a unui proiect
complex/ obiect.

Evaluarea se realizeaza pe
baza proiectului final elaborat
de student, care include
documentarea etapelor de
lucru, materialul de
prezentare si
obiectul/prototipul realizat
prin fabricatie digitala. Sunt
urmarite urmatoarele criterii:

e corectitudinea si
complexitatea modelului
tridimensional elaborat,
raportat la cerintele temei si
la principiile de modelare
digitala;

e coerenta fluxului de lucru
digital, de la conceptie si
modelare pana la
pregatirea fisierelor pentru
fabricatie;

e capacitatea de utilizare si
adaptare a instrumentelor
software si a tehnologiilor
de imprimare 3D in functie
de caracteristicile
proiectului;

e calitatea solutiei finale
materializate, din punct de
vedere tehnic, estetic si
functional;

e claritatea documentarii
etapelor de realizare prin
tutorialul tehnic si calitatea
comunicarii vizuale prin
afisul de prezentare;

e capacitatea de
argumentare a solutiilor
adoptate in cadrul
prezentarii orale.

Evaluarea finala se realizeaza prin
prezentarea si sustinerea proiectului elaborat

pe parcursul semestrului. Studentul va preda:

e documentatia tehnica a procesului
de lucru (tutorial cu etapele de
modelare si pregatire pentru

fabricatie);

e materialul grafic de prezentare
(afis/poster);

e  obiectul/prototipul realizat prin
imprimare 3D.

Evaluarea include analiza materialelor
predate si o prezentare orala fata in fata, in
cadrul careia studentul argumenteaza
alegerile de proiectare, metodele de
modelare utilizate si solutiile tehnologice
adoptate.

Participarea si implicarea activa in activitatile
didactice pe parcursul semestrului, in
proportie de minimum 50%, reprezinta o
conditie de participare la evaluarea finala.

100%— examen
final (proiect aplicat:
documentatie
tehnica, afis de
prezentare si prototip
imprimat 3D).

9.5 Activitati aplicative

S:

L:

P:




Pr:

Tc-R':

9.6 Standard minim de performanta (volumul de cunostinte minim necesar pentru promovarea disciplinei si modul in care se verifica
stapanirea lui)'®

e  Studentul demonstreaza insusirea notiunilor fundamentale privind modelarea tridimensionala si fabricatia digitala, fiind
capabil s& utilizeze instrumente digitale specifice pentru realizarea unui model 3D adaptat cerintelor unei teme de proiectare.

e  Studentul trebuie sa poata parcurge etapele de baza ale fluxului digital de lucru, de la elaborarea modelului virtual pana la
pregatirea acestuia pentru imprimare 3D, identificaAnd si corectand problemele elementare de geometrie, structura sau
compatibilitate a fisierelor.

e  Stapanirea acestor cunostinte si abilitati se verifica prin evaluarea proiectului final, a documentatiei tehnice privind etapele
de lucru, a prototipului realizat prin imprimare 3D si prin prezentarea/argumentarea solutiilor adoptate.

- Titular de curs Titular activitati aplicative
Data completarii N .
(semnatura) (semnatura)
16.09.2025 conf.dr.arh. Andreea Anghel -
Director de departament Decan

N Data avizarii in Consiliul Facultatii'® N
(semnatura) (semnatura)

Conf. Dr. Arh. Diana GIUREA 26.09.2025 Conf. Dr. Arh. Cristian Tiberiu Blidariu



