
 

FIŞA DISCIPLINEI 
 
 

1. Date despre program 

1.1 Instituţia de învăţământ superior Universitatea Politehnica Timișoara 

1.2 Facultatea1 / Departamentul2 Arhitectură și urbanism 

1.3 Domeniul de studii (denumire/cod 3) Arhitectură/ 50.60.10 

1.4 Ciclul de studii Licență   

1.5 Programul de studii (denumire/cod/calificarea) Arhitectură/ 50.60.10.10 / Arhitect 

 
2. Date despre disciplină 

2.1a Denumirea disciplinei/Categoria formativă4 DO 6.2. Amenajări de interioare - proiect mobilier / DS 

2.1b Denumirea disciplinei în limba engleză Interior Design – Furniture Design Studio 

2.2 Titularul activităţilor de curs - 

2.3 Titularul activităţilor aplicative5 
conf.dr.arh. Camil Milincu, asist.dr.arh. Oana Bănescu, spec.lic.mob.am.int. 
Alin Fulop 

2.4 Anul de studii6 4 2.5 Semestrul 8 2.6 Tipul de evaluare V 2.7 Regimul disciplinei7 DOP 

 
3. Timp total estimat - ore pe semestru: activități didactice directe (asistate integral sau asistate parțial) și activități de 

pregătire individuală (neasistate) 8 

3.1 Număr de ore asistate 
integral/săptămână 

3 3.2 ore curs  3.3 ore seminar/laborator/proiect 3 

3.1* Număr total de ore asistate 
integral/sem. 

42 3.2* ore curs  3.3* ore seminar/laborator/proiect 42 

3.4 Număr de ore asistate 
parțial/săptămână 

, format din: 3.5 ore practică  
3.6 ore elaborare proiect de 
diplomă 

 

3.4* Număr total de ore asistate parțial/ 
semestru 

, format din: 3.5* ore practică  
3.6* ore elaborare proiect de 
diplomă 

 

3.7 Număr de ore activități neasistate/ 
săptămână 

2.36, format din: ore documentare suplimentară în bibliotecă, pe 
platformele electronice de specialitate și pe teren 

1 

ore studiu individual după manual, suport de curs, 
bibliografie și notițe 

0,35 

ore pregătire seminarii/laboratoare, elaborare teme de 
casă și referate, portofolii și eseuri 

1 

3.7* Număr total de ore activități neasistate/ 
semestru 

33, format din: ore documentare suplimentară în bibliotecă, pe 
platformele electronice de specialitate și pe teren 

14 

ore studiu individual după manual, suport de curs, 
bibliografie și notițe 

5 

ore pregătire seminarii/laboratoare, elaborare teme de 
casă și referate, portofolii și eseuri 

14 

3.8 Total ore/săptămână 9 5.36 

3.8* Total ore/semestru 75 

3.9 Număr de credite 3 

 
4. Precondiţii (acolo unde este cazul) 

4.1 de curriculum 

● Cunoștințe despre geometria plană și geometria volumelor geometrice. 

● Cunoștințe despre modelarea 2D și 3D a unor spații interioare și a unor 
obiecte de mici dimensiuni. 

4.2 de rezultatele învățării 

● Abilități de desen liber, aptitudini de vedere în spațiu. 

● Manualitate și dexteritate. 

● Abilități de utilizare a calculatorului în scopul modelări 2D și 3D a unor 
obiecte de mobilier de mici dimensiuni. 

 
5. Condiţii (acolo unde este cazul) 

5.1 de desfăşurare a cursului  

5.2 de desfăşurare a activităţilor practice 

●  Sală cu plansete, tablă de scris, sistem de obturare a ferestrelor, ecran de 
proiecție, video-proiector, acces internet 

● Înaintea începerii orelor, în sala de curs, studenții vor opri telefoanele mobile 
sau le vor comuta pe modul silențios 



 

● Studentii vor trebui să fie înrolați pe Campus Virtual la disciplina  Amenajari 
Interioare – Proiect Mobilier 

 

 

 

 

 
6. Rezultatele învățării la formarea cărora contribuie disciplina 

Cunoștințe C3. Studentul cunoaște materialele de construcție, tehnologiile de execuție, principiile de rezistență, fizică a 
construcțiilor, instalații și eficiență energetică. 

C5. Studentul înțelege metodele și tehnicile de reprezentare și comunicare (grafică, digitală, verbală), 
aplicabile în procesul de proiectare. 

Studentul cunoaște și poate de explicații despre elementele de bază ale ergonomiei și a proiectării de 
mobilier 

În situații date, studentul poate identifica elementele ce tin de partea de ergonomie si de proiectarea 
mobilierului. 

Abilități A1. Studentul are capacitatea de a elabora proiecte complete de arhitectură, de la concept la detalii de 
execuție, în contexte diverse și complexe. 

A4. Studentul are competențe în utilizarea software-urilor de proiectare asistată (CAD, BIM, modelare 3D, 
randare, simulare etc.). 

A5. Studentul are capacitatea de a comunica clar idei, soluții și concepte arhitecturale, în scris, verbal și 
vizual, atât specialiștilor, cât și publicului larg. 

Studentul poate completa, detalia, si integra în proiectele de arhitectura componente ce tin de ergonomie și 
mobilier 

 

Responsabilitate 
și autonomie 

RA1. Studentul demonstrează asumare de responsabilitate etice și profesionale în relație cu societatea, 
mediul construit și patrimoniul cultural. 

RA4. Studentul promovează principii ale dezvoltării durabile și ale echității sociale în practica proiectării. 

Studentul își desfășoară  sarcinile profesionale printr-un comportament onorabil, etic, în spiritual legii, pentru 
a asigura reputația profesiei 

 
7. Obiectivele disciplinei (asociate rezultatelor învățării de la punctul 6) 

●  Familiarizarea studenților cu principaleloe etape în proiectarea și executarea unor amenajări interioare precum ș cu 
modul în care execuția influențează designul interior și de obiect. 

● Utilizarea corectă a terminologiei de specialitate în discuții profesionale. 

● Realizarea unei piese de mobilier simple la dimensiuni reale și urmărirea procesului de transformare a designului 
original pe parcursul execuției.    

 

 
8. Conţinuturi10 

8.1 Curs Număr de ore Metode de predare11 

          

      

      

      

      

      

      

      

      

      

      

      

      

      



 

Bibliografie12  

     

 

8.2 Activităţi aplicative13 Număr de ore Metode de predare 

 Prezentare tema. Discutii    3  Corecturi și discuții 
individuale și colective 
asupra schițelor 
realizate de către 
studenți în timpul 
seminarului și în urma 
documentării efectuate 
acasă. Identificarea de 
probleme și oferirea de 
material fizic și de 
resurse onlie. 
Realizarea de studii de 
caz. Față-în-față.  

 Realizarea unui proiect de amenajări interioare a unui spațiu de mici 
dimensiuni 

  20 

 Proiectarea unui obiect de mici diminesiuni -piesa de mobilier. 
Corecturi individuale  

  16 

Prezentare  lucrărilor și a documentației, discuții comune.     3 

      

      

      

      

      

Bibliografie14    

 Stilistică de interior”- Dumitrescu C., Povian C., Camil M., Tudoran O. 

  Flinchum, R. (2000). Dreyfuss, design, and human factors. Ergonomics in Design 

Raumpilot Grundlagen. Thomas Jocher, Sigrid Loch. Institut Wohnen und Entwerfen, Universität Stuttgart. ISBN 978-3-7828-
1551-2 

Mobilierul in a patra revolutie industriala – Teza de doctorat – Milincu O. Camil 

 

 
9. Evaluare 

Tip activitate 9.1 Criterii de evaluare15 9.2 Metode de evaluare 
9.3 Pondere di nota 

finală 

9.4 Curs        

9.5 Activităţi aplicative  S:         

 L:         

 P16:         

 

Pr:          Activitate pe 
parcurs și realizarea 
caietului de documentare 
împreună cu proiectul 
realizat.         

Caiet cu planșe pregatit pentru tiparire pe 
format A3, predat si in format electronic. 
Planșă A3 prezentare proiect. Sustinere, 
analiză, discuție față-în-față.   

100 % 

9.6 Standard minim de performanţă (se prezintă cunoștințele minim necesare pentru promovarea disciplinei și modul în care se 
verifică stăpânirea lor17) 

Utilizarea corecta a termenilor de specialitate și prezentarea sub o formă coerentă a unui proiect. 

 
Data completării Titular de curs Titular activităţi aplicative 

10.09.2025 - 

 

conf.dr.arh. Camil Milincu, asist.dr.arh. Oana 
Bănescu, spec.lic.mob.am.int. Alin Fulop 

Director de departament Data avizării în Consiliul Facultăţii18 Decan 

Conf.dr.arh. Diana Giurea 

 

26.09.2025 Conf.dr.arh. Cristian-Tiberiu Blidariu 

 


