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1. Date despre program

1.1 Institutia de Tnvatamant superior Universitatea Politehnica Timisoara
1.2 Facultatea' / Departamentul? Arhitectura si urbanism

1.3 Domeniul de studii (denumire/cod 3) Arhitectura/ 50.60.10

1.4 Ciclul de studii Licenta

1.5 Programul de studii (denumire/cod/calificarea) | Arhitecturad/ 50.60.10.10 / Arhitect

2. Date despre disciplina

2.1a Denumirea disciplinei/Categoria formativa* | Proiectare asistata de calculator 3 / DF

2.1b Denumirea disciplinei in limba engleza Computer-Aided Design 3

2.2 Titularul activitatilor de curs -

2.3 Titularul activitatilor aplicative® S.l.dr.arh. Alexandra Keller

2.4 Anulde studii® |4 | 2.5 Semestrul 7 | 2.6 Tipuldeevaluare |V | 2.7 Regimul disciplinei’ | DOB

3. Timp total estimat - ore pe semestru: activitati didactice directe (asistate integral sau asistate partial) si activitati de
pregatire individuala (neasistate) &

.3'1 Numavr d? on:e ?S|state 1 3.2 ore curs 3.3 ore seminar/laborator/proiect |1
integral/saptamana
" " -
.3'1 Numar total de ore asistate 14 3.2* ore curs 3.3* ore seminar/laborator/proiect | 14
integral/sem.
3.4 Numar de ore asistate . L 3.6 ore elaborare proiect de
e e A , format din: 3.5 ore practica ; 9
partial/saptamana diploma
3.4* Numar total de ore asistate partial/ - " . 3.6* ore elaborare proiect de
, format din: 3.5* ore practica . M
semestru diploma
3.7 Numar de ore activitati neasistate/ 2.57, format din: | ore documentare suplimentara in biblioteca, pe 057
saptamana platformele electronice de specialitate si pe teren ’
ore studiu individual dupa manual, suport de curs, 2
bibliografie si notite
ore pregatire seminarii/laboratoare, elaborare teme de
casa si referate, portofolii si eseuri
3.7* Numar total de ore activitati neasistate/ |36, format din: | ore documentare suplimentara in biblioteca, pe 8
semestru platformele electronice de specialitate si pe teren
ore studiu individual dupa manual, suport de curs,
o SN 28
bibliografie si notite
ore pregatire seminarii/laboratoare, elaborare teme de
casa si referate, portofolii si eseuri
3.8 Total ore/saptamana ? 3.57
3.8* Total ore/semestru 50
3.9 Numar de credite 2

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

Unelte digitale, Introducere in proiectarea asistata de calculator, Proiectare asistata

4.1 de curriculum de calculator 1, 2

4.2 de rezultatele invatarii Operarea cu fundamente de reprezentare grafica

5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1 de desfasurare a cursului Nu e cazul

Activitatile practice se desfasoara intr-o sald dotaté cu videoproiector si prize pentru

5.2 de desfasurare a activitatilor practice laptopurile studentilor




6. Rezultatele invatarii la formarea carora contribuie disciplina

Cunostinte C5. Studentul intelege metodele si tehnicile de reprezentare si comunicare (grafica, digitala, verbala),
aplicabile Tn procesul de proiectare.

« Studentul explica principiile de reprezentare grafica si digitala a analizelor, conceptelor si proiectelor de
arhitectura.

« Studentul recunoaste conventiile de reprezentare tehnica si principiile de compozitie a unei planse de
prezentare.

» Studentul descrie fluxul de lucru dintre modelarea digitala, editarea vectoriala si prelucrarea imaginilor.

Abilitati A4. Studentul are competente in utilizarea software-urilor de proiectare asistata (CAD, BIM, modelare 3D,
randare, simulare etc.).

« Studentul utilizeaza instrumente CAD/BIM si programe de editare grafica pentru realizarea planurilor,
sectiunilor, diagramelor si axonometriilor.

« Studentul organizeaza informatia grafica intr-o plansa coerenta, lizibila si adecvata scopului prezentarii.
« Studentul aplica tehnici de reprezentare adaptate scarii, continutului si nivelului de detaliere al proiectului.

Responsabilitate | RA3. Studentul are capacitatea de auto-evaluare si invatare continua, in vederea adaptarii la evolutiile
si autonomie domeniului si perfectionarii profesionale.

RAC2. Studentul demonstreaza asumare de responsabilitate pentru deciziile proprii si contributia personala
intr-un proiect comun.

+ Studentul si organizeaza autonom fluxul de lucru digital, fisierele si etapele de predare.
« Studentul Tsi evalueaza critic rezultatele si integreaza feedbackul primit in revizuirea materialelor grafice.

7. Obiectivele disciplinei (asociate rezultatelor invatarii de la punctul 6)

+ Cunoasterea fundamentala a modurilor de reprezentare a unui proiect de arhitectura
+ Sa reprezinte un studiu arhitectural si un concept arhitectural

+ Sa reprezinte un desen tehnic tinand cont de standardele de reprezentare nationale
+ S3 organizeze o plansa de concurs

8. Continuturi'®

8.1 Curs Numar de ore Metode de predare™

Bibliografie?

8.2 Activitatj aplicative3 Numar de ore Metode de predare

Curs introductiv Expunerea, Explicatia,

Interfatd program editare vectoriala Studiul de caz

Reprezentare concept arhitectural

Reprezentare analiza urbanistica/context

Mod de lucru — Archicad

Reprezentare tehnica — Archicad

Editare sectiuni si planuri de situatie

Reprezentare axonometrii explodate

S A ININININ|_R -

Compozitia planselor reprezentative ale proiectului




Bibliografie'4

Evening, M. (2009). Adobe Photoshop CS4 for photographers: A professional image editor's guide to the creative use of
Photoshop for the Macintosh and PC. Amsterdam [etc.: Elsevier Focal Press.

Dayley, Lisa DaNae, and Brad Dayley. Photoshop CC Bible, John Wiley & Sons, Incorporated, 2013. ProQuest Ebook Central,
https://ebookcentral.proquest.com/lib/uptro/detail.action?docID=1527433.

Cohen, L., & Nicolae, A. (2004). Tehnici avansate de design Adobe Photoshop 7 si Adobe lllustrator 10. Bucuresti: Corint.
Adobe (2013) ADOBE® PHOTOSHOP Help and tutorials, disponibil online
http://help.adobe.com/archive/en/photoshop/cs6/photoshop_reference.pdf

Andrew Faulkner (2020) Adobe Photoshop Classroom in a Book, Adobe Press

Adobe (2013) ADOBE® ILLUSTRATOR Help and tutorials, disponibil online
http://help.adobe.com/archive/enlillustrator/cs6/illustrator_reference.pdf

Adobe (2013) ADOBE® | INDESIGN Help and tutorials, disponibil online
http://help.adobe.com/archive/en/indesign/cs6/indesign_reference.pdf.

Suport de laborator disponibil online — Campus Virtual UPT

D. Giurea, A. Keller. "Digital modeling and 3D print—form-finding exploration for architecture students. In INTED2022
Proceedings 2022, pp. 8267-8274, 2022.

9. Evaluare
Tip activitate 9.1 Criterii de evaluare'® 9.2 Metode de evaluare 33 Pongﬁgleédln nota
9.4 Curs

S: Activitate pe parcurs
Capacitatea de a reprezenta
un proiect de arhitectura
conform standardelor
nationale

Abilitatea de a utiliza
programele predate pentru a
reprezenta proiecte de
arhitectura

9.5 Activitati aplicative Capacitatea de a aplica
tehnici de reprezentare in
realizarea planselor de
arhitectura

50%

Scala de evaluare cu pasi multipli — evaluare
grafica predarilor intermediare de la
proiectare

Prezentare planse de arhitectura

Capacitatea de reprezentare 50%
a unui proiect de arhitectura,
concept, piese tehnice,
randari si realizarea
compozitiei plansei.

L:

P16;

Pr:

9.6 Standard minim de performanta (se prezinta cunostintele minim necesare pentru promovarea disciplinei si modul in care se
verifica stapanirea lor'7?)

Studentul trebuie sa demonstreze ca poate utiliza instrumentele digitale necesare reprezentarii unui studiu si a unui concept
arhitectural; organizeaza coerent informatiile grafice; respecta principiile de baza si standardele reprezentarii tehnice; realizeaza
o plansa clara, lizibila si adecvata comunicarii unui proiect de arhitectura.

Stapénirea acestor cunostinte si abilitati se verifica prin realizarea si predarea planselor de la proiectare, urmarindu-se
corectitudinea reprezentarii, coerenta grafica, organizarea informatiei si utilizarea adecvata a instrumentelor digitale.

Data completarii Titular de curs Titular activitati aplicative
25.09.2025 - S.lLdr.arh. Alexandra Keller
Director de departament Data avizarii in Consiliul Facultatii'® Decan

Conf.dr.arh. Diana Giurea 26.09.2025 Conf.dr.arh. Cristian-Tiberiu Blidariu



