Universitatea

Politehnica
FISA DISCIPLINEI Timigoara

1. Date despre program

1.1 Institutia de Tnvatamant superior Universitatea Politehnica Timisoara
1.2 Facultatea' / Departamentul? Arhitectura si urbanism

1.3 Domeniul de studii (denumire/cod 3) Arhitectura/ 50.60.10

1.4 Ciclul de studii Licenta

1.5 Programul de studii (denumire/cod/calificarea) | Arhitecturad/ 50.60.10.10 / Arhitect

2. Date despre disciplina

2.1a Denumirea disciplinei/Categoria formativa* | Reprezentari grafice 1 /DS

2.1b Denumirea disciplinei in limba engleza Graphic Representations 1

2.2 Titularul activitatilor de curs -

Conf.dr.arh. Andreea Anghel, asist. Dr.arh. Andreea Simici, Asist.dr.arh.

2.3 Titularul activitatilor aplicative® Brindusa Havasi, Asist.dr.arh. Dragomir Dragan, arh. Ovidiu-Romi Adam,
arh. David Dumitrescu, arh. Razvan Oprita
2.4 Anulde studi® | 1 | 2.5 Semestrul 1 | 2.6 Tipulde evaluare | V | 2.7 Regimul disciplinei’” | DOB

3. Timp total estimat - ore pe semestru: activitati didactice directe (asistate integral sau asistate partial) si activitati de
pregatire individuala (neasistate) &

.3'1 Numa'r d‘::" ore ?S|state 3 3.2 ore curs 3.3 ore seminar/laborator/proiect |3
integral/saptamana
.3'1 Numar total de ore asistate 42 3.2* ore curs 3.3* ore seminar/laborator/proiect |42
integral/sem.
3.4 Numar de ore asistate - L 3.6 ore elaborare proiect de
RN , format din: 3.5 ore practica ; 9
partial/saptamana diploma
3.4* Numar total de ore asistate partial/ . " o 3.6* ore elaborare proiect de
, format din: 3.5* ore practica ; -
semestru diploma
3.7 Numér de ore activitati neasistate/ 2.36, format din: | ore documentare suplimentara in biblioteca, pe 05
saptamana platformele electronice de specialitate si pe teren ’
ore studiu individual dupa manual, suport de curs, 05
bibliografie si notite )
ore pregatire seminarii/laboratoare, elaborare teme de 136
casa si referate, portofolii si eseuri )
3.7* Numar total de ore activitati neasistate/ |33, format din: | ore documentare suplimentara in biblioteca, pe 7
semestru platformele electronice de specialitate si pe teren
ore studiu individual dupa manual, suport de curs, 7
bibliografie si notite
ore pregatire seminarii/laboratoare, elaborare teme de 19
casa si referate, portofolii si eseuri
3.8 Total ore/saptamana ? 5.36
3.8 Total ore/semestru 75
3.9 Numar de credite 3

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1 de curriculum

4.2 de rezultatele invatarii

5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1 de desfasurare a cursului

Pentru participarea studentilor la disciplina este necesara inrolarea pe platforma
Campus Virtual pentru accesul la materialul suport si la desfasuratorul de teme si
exercitii al semestrului. Disciplina se va desfasura intr-o sala cu dotare specifica,
5.2 de desfasurare a activitatilor practice | care trebuie sa includa: proiector, ecran de proiectie, tabla, mese de lucru
individuale.

Pentru desfasurarea activitatilor de proiect sunt necesare instrumente de desen —
creioane grafit, hartie semiciocan, radiere, unelte de precizie.




6. Rezultatele invatarii la formarea carora contribuie disciplina

Cunostinte

C5. Studentul intelege metodele si tehnicile de reprezentare si comunicare (grafica, digitala, verbala),
aplicabile in procesul de proiectare.

o |dentifica si explica principiile fundamentale ale reprezentarii grafice utilizate Tn arhitectura si urbanism.

e Descrie conventiile, normele si instrumentele specifice desenului tehnic si reprezentarii grafice.

o Recunoaste metodele de reprezentare bidimensionala utilizate pentru exprimarea si comunicarea formei

spatiale.

Abilitati

A5. Studentul are capacitatea de a comunica clar idei, solutii si concepte arhitecturale, in scris, verbal si
vizual, atat specialistilor, cat si publicului larg.

Realizeaza reprezentari grafice corecte, utilizand tehnici de desen liber si instrumente specifice desenului
tehnic.

Aplica regulile de reprezentare pentru elaborarea planselor grafice cu respectarea conventiilor specifice
domeniului.

Utilizeaza mijloace grafice adecvate pentru exprimarea clara si coerenta a unor obiecte si forme
arhitecturale simple.

Responsabilitate
si autonomie

RA3. Studentul are capacitatea de auto-evaluare si invatare continua, in vederea adaptarii la evolutiile
domeniului si perfectionarii profesionale.

Isi organizeaza activitatea individual& pentru realizarea la termen a lucrarilor grafice, respectand cerintele
disciplinei.

Analizeaza critic propriile reprezentari grafice si integreaza feedback-ul primit pentru imbunatatirea
rezultatelor.

Manifesta responsabilitate in utilizarea instrumentelor si materialelor de lucru si respecta normele de
calitate specifice activitatilor practice.

7. Obiectivele disciplinei (asociate rezultatelor invatarii de la punctul 6)

Disciplina ,Reprezentari grafice 1” are rolul de a introduce studentii in limbajul reprezentarii vizuale, ca instrument de observare,
analiza, interpretare si comunicare a spatiului. Prin continutul sau, disciplina contribuie la dezvoltarea gandirii vizuale si a
capacitatii de exprimare grafica, constituind una dintre bazele formarii profesionale in domeniul arhitecturii.

Tematicile abordate urmaresc dezvoltarea capacitatii de observare, esentializare si sinteza vizuala, intelegerea principiilor
compozitiei plastice si a mecanismelor perceptiei spatiului, precum si explorarea relatiei dintre reprezentarea bidimensionala si
realitatea tridimensionala. Studentii sunt familiarizati cu notiuni privind compozitia imaginii, organizarea elementelor de limbaj
vizual, ierarhizarea informatiei grafice, raporturile de scara si expresivitatea reprezentarii.

Prin exercitii aplicative de analiza si interpretare vizuala, reprezentare urbana, studiu al compozitiei operelor de arta, explorarea
creativa a notiunii de scara si reprezentarea experientei spatiale si senzoriale, disciplina stimuleaza creativitatea, dezvolta
capacitatea de analiza critica si consolideaza competentele de comunicare vizuala. Cunostintele si abilitatile dobandite constituie
fundamentul necesar pentru disciplinele de proiectare si reprezentare din cadrul programului de studii.

8. Continuturi’®

8.1 Curs

Numar de ore Metode de predare™




Bibliografie?

8.2 Activitati aplicative®

Numar de ore

Metode de predare

Execitiu axat pe procese de observatie, esentializare si sinteza, un
exercitiu de reprezentare urbana, schite/ crochiuri

Execitiu axat pe procese de esentializare valorica in compozitii 9

dinamice/ complex prin restrangere de mijloace, cu utilizarea unui

singur element de limbaj vizual

Studierea unei opere de arta repartizata studentilor pentru a analiza 6

regulile de compozitie (de exemplu: centru/ centre de interes
principale/ secundare, linii de forta, compozitie dinamica/statica,

compozitie ascendentd/ descendentd, ritmicitate etc)

Power of ten: un exercitiu ce are ca scop exersarea si imbunatatirea 6

creativitatii studentului si intelegerea notiunii de scara, de apropiere
si Indepartare si a felului cum acestea se reflecta in calitatea

spatiului reprezentat

Parcurs senzorial: Reprezentare cinematografica a unui traseu ce 12

strabate trei spatii care sunt configurate dupa caracteristicile
intrinseci ale unor senzatii specifice. Configurarea fiecaruia dintre
spatii se va realiza raspunzand unei experiente senzoriale din cele

trei: pipait/tactil, auditiv, vizual.

Predare si notare

Expuneri si prelegeri
pe tema compozitiei,
conversatii libere si
corecturi, indicatii,
discutii fata in fata,
metode si resurse pe
Campus Virtual

Bibliografie'4

Rudolf Arnheim, Arta si perceptia vizuald, O psihologie a vazului creator, Polirom 2011
Cornel Ailincai, Introducere in gramatica limbajului vizual, Ed Dacia, Cluj, 1982

Rudolf Arnheim, Forta centrului vizual, Meridiane 1995
Armin Hofman, Graphic Design Manual, Van Nostrand Reinhold Company Inc. 1965
Sincretism vizual si sonor in ritmurile arhitecturale, Andrei Racolta, Eurostampa 2014
Cristian Dumitrescu, Anamaria Andreea Anghel, "Reprezentari plane ale formelor spatiale: culegere de aplicatii de desen tehnic
si reprezentari geometrice", Editura Politehnica, 2019 Timigoara, ISBN:9786063502750, 198 p

9. Evaluare

Tip activitate

9.1 Criterii de evaluare'®

9.2 Metode de evaluare

9.3 Pondere din nota

finala
9.4 Curs
9.5 Activitati aplicative | S:
L:
PS:

Pr: Evaluarea are la baza
gradul de indeplinire a
cerintelor specifice fiecarei
teme de proiect. Sunt
urmarite: corectitudinea si
acuratetea execultiei,
intelegerea si aplicarea
principiilor de reprezentare si
compozitie, adecvarea
solutiei creative la cerintele
temei, capacitatea de
observare, analiza si sinteza
vizuala, utilizarea adecvata a
tehnicilor si mijloacelor de
reprezentare, precum Si
calitatea prezentarii grafice a
lucrarilor. Se evalueaza, de
asemenea, progresul
demonstrat pe parcursul
semestrului si respectarea
termenelor de predare.

Evaluarea este continua si se realizeaza pe
baza lucrarilor practice elaborate pe
parcursul semestrului. Fiecare tema este
predata in format fizic si electronic prin
intermediul platformei Campus Virtual si este
evaluata in raport cu criteriile specificate in
enuntul acesteia. Evaluarea este realizata de
cadrele didactice ale disciplinei, in cadrul
unor sesiuni comune de analiza si calibrare,
pentru asigurarea unei aprecieri unitare.
Lucrarile cu rezultate deosebite, precum si
cele care nu indeplinesc standardele minime,
sunt reevaluate in cadrul unei analize
colective. Nota finala reflecta nivelul de
indeplinire a obiectivelor fiecarei teme,
creativitatea si originalitatea solutiilor
propuse, capacitatea de adaptare a
metodelor de lucru la cerintele formulate si
evolutia studentului pe parcursul activitatilor
practice. Promovarea disciplinei este
conditionata de promovarea a cel putin

100%




jumatate plus unu din temele de semestru,
precum si de promovarea temei finale
(~Spatii senzoriale”), aceasta avand caracter
integrator si evidentiind nivelul de insusire a
cunostintelor si abilitatilor dobandite pe
parcursul semestrului.

9.6 Standard minim de performanta (se prezinta cunostintele minim necesare pentru promovarea disciplinei si modul in care se
verifica stapanirea lor'?)

Pentru promovarea disciplinei, studentul trebuie sa demonstreze insusirea notiunilor fundamentale privind reprezentarea grafica,
compozitia plastica, perceptia si reprezentarea spatiului, precum si capacitatea de a aplica aceste cunostinte in rezolvarea
exercitiilor practice. Se urmareste utilizarea adecvata a elementelor de limbaj vizual, respectarea cerintelor fiecarei teme si
realizarea unor reprezentari grafice coerente si corecte din punct de vedere conceptual si tehnic. Stapanirea acestor cunostinte
si abilitati se verifica prin evaluarea continua a lucrarilor practice realizate pe parcursul semestrului, cu accent pe tema finala,
care integreaza competentele dobandite in cadrul disciplinei.

Data completarii Titular de curs Titular activitati aplicative

16.09.2025 - Conf.dr.arh. Andreea Anghel, asist. Dr.arh.
Andreea Simici, Asist.dr.arh. Brindusa
Havasi, Asist.dr.arh. Dragomir Dragan, arh.
Ovidiu-Romi Adam, arh. David Dumitrescu,
arh. Razvan Oprita

Director de departament Data avizarii in Consiliul Facultatii'® Decan
Conf.dr.arh. Diana Giurea 26.09.2025 Conf.dr.arh. Cristian-Tiberiu Blidariu




