FISA DISCIPLINEI

1. Date despre program
1.1 Institutia de Tnvatamant superior Universitatea Politehnica Timisoara
1.2 Facultatea' / Departamentul? Arhitectura si Urbanism/ Arhitectura
1.3 Catedra —_
1.4 Domeniul de studii (denumire/cod?3) Arhitectura/ 50.60.10
1.5 Ciclul de studii Licenta
1.6 Programul de studii (denumire/cod/calificarea) MObI|Ie.I'V$.I amenajari interioare / 50.60.10.60/ Licentiat in Mobilier si
amenajari interioare

2. Date despre disciplina
2.1 Denumirea disciplinei/Categoria formativa* | Proiectare asistata de calculator 2/ DF
2.2 Titularul activitatilor de curs Conf. dr.arh. Anghel Anamaria Andreea
2.3 Titularul activitatilor aplicative®
24 Anuldestudi® |2 | 25Semestrul | 4 | 2.6 Tipuldeevaluare | C | 2.7 Regimul disciplinei’ | DI
3. Timp total estimat - ore pe semestru: activitati didactice directe (asistate integral sau asistate partial) si activitati

de pregatire individuala (neasistate) 8

?'1 Numavr d? ore ?S|state 2, formatdin: |3.2 ore curs 2 |3.3 ore seminar/laborator/proiect | 0
integral/saptamana
3.1* Numar total de ore asistate - . . . .
) 28 , format din: | 3.2* ore curs 28 | 3.3* ore seminar/laborator/proiect | 0
integral/sem.
34 !\lumvar Eie E)rg asistate format din: 3.5 ore practica 3:6 orevelaborare proiect de
partial/saptamana diploma
3.4* Numar total de ore asistate partial/ . . 3.6* ore elaborare proiect de
, format din: 3.5* ore practica : =
semestru diploma
3.7 Numar de ore activitati neasistate/ 1.57 , format |ore documentare suplimentara in biblioteca, pe 057
saptdmana din: platformele electronice de specialitate si pe teren )
ore studiu individual dupa manual, suport de curs, 0
bibliografie si notite
ore pregatire seminarii/laboratoare, elaborare teme de 1.00
casa si referate, portofolii si eseuri )
3.7* Numér total de ore activititi neasistate/ | 22 , format ore documentare suplimentara in biblioteca, pe 8
semestru din: platformele electronice de specialitate si pe teren
ore studiu individual dupa manual, suport de curs, 0
bibliografie si notite
ore pregatire seminarii/laboratoare, elaborare teme de 14
casa si referate, portofolii si eseuri
3.8 Total ore/saptiamana ° 3.57
3.8* Total ore/semestru 50
3.9 Numar de credite 2

1 Se nscrie numele facultatii care gestioneaza programul de studiu caruia ii apartine disciplina.

2 Se nscrie numele departamentului caruia i-a fost incredintatad sustinerea disciplinei si de care apartine titularul cursului.

3 Se Tnscrie codul prevazut in HG — privind aprobarea Nomenclatorului domeniilor si al specializarilor/programelor de studii, actualizata anual.

4 Disciplina se incadreaza potrivit planului de invataméant in una dintre urmatoarele categorii formative: disciplina fundamentala (DF), disciplind de domeniu (DD), discipina

de specialitate (DS) sau disciplina complementara (DC).
5 Prin activitati aplicative se inteleg activitatile de: seminar (S) / laborator (L) / proiect (P) / practica (Pr).

6 Anul de studii in care este prevazuta disciplina in planul de invatamant.

7 Disciplina poate avea unul din urmatoarele regimuri: disciplind impusa (DI) sau disciplina obligatorie (DOb)-pentru alte domenii fundamentale de studii oferite de UPT,
disciplina optionala (DO) sau disciplina facultativa (Df).

8 Numarul de ore de la rubricile 3.1*, 3.2%,...,3.8* se obtin prin inmultirea cu 14 (saptamani) a numarului de ore din rubricile 3.1, 3.2,..., 3.8. Informatiile din rubricile 3.1,

3.4 si 3.7 sunt chei de verificare folosite de ARACIS sub forma: (3.1)+(3.4) ¢ 28 ore/sapt. si (3.8) § 40 ore/s&pt.
9 Numarul total de ore / sdptaméana se obtine prin insumarea numarului de ore de la punctele 3.1, 3.4 si 3.7.



4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1 de curriculum

4.2 de competente °
5. Conditii (acolo unde este cazul)
. Tnrolarea pe Campusul Virtual pentru accesarea materialelor de curs.
5.1 de desfasurare a cursului ° Studentilor nu le este permisa utilizarea telefoanelor mobile pentru preluarea

sau efectuarea de apeluri sau pentru interactiune pe platformele de socializare.

5.2 de desfasurare a activitatilor practice | o

6. Competente la formarea carora contribuie disciplina
Competente . Intelegerea uneltelor digitale necesare graficii digitale utilizate in domeniul arhitecturii de interior si
specifice designului de mobilier.

. Capacitatea de a genera grafica publicitara si prelucrari de imagini utilizand diferite tehnici prezentate

la curs, necesare in domeniul arhitecturii de interior si designului de mobilier.

Competentele
profesionale in
care se inscriu
competentele
specifice

. C1- Descrierea, analiza si utilizarea conceptelor si teoriilor fundamentale din domeniu.

) C1.1 Cunoasterea si intelegerea conceptelor, teoriilor si a evolutiei acestora in domeniul arhitecturii
de interior si a mobilierului, precum si utilizarea lor adecvata la nivelul comunicarii profesionale si sociale

) C1.2 Utilizarea cunostintelor teoretice de baza pentru a explica si interpreta diverse concepte, situatii
si procese asociate activitatilor de arhitectura de interior si design de mobilier.

° C1.3 Aplicarea conceptelor, teoriilor si metodelor fundamentale pentru rezolvarea unor situatii

concrete, bine definite, caracteristice pentru arhitectura de interior si designul de mobilier, in conditii de
asistenta calificata.

° C1.4 Utilizarea adecvata de metode si criterii de evaluare pentru a putea aprecia calitatea, avantajele
si dezavantajele unor proceduri, programe, metode de proiectare, metodologii, teorii $i concepte
° C1.5 Utilizarea metodologiilor si principiilor consacrate in domeniul arhitecturii de interior si designului

de mobilier evidentiate in studiu pentru elaborarea de studii si analize profesionale in domeniul arhitecturii de
interior si designului de mobilier.

. C5-Proiectarea de amenajari de interior.

° C5.1 Cunoasterea si intelegerea conceptelor, teoriilor, metodelor de baza in domeniul practicii
profesionale de arhitectura de interior si design de mobilier precum si utilizarea lor adecvata in comunicarea
profesionala.

° C5.2 Utilizarea cunostintelor de baza in domeniul practicii profesionale de arhitectura de interior si
design de mobilier pentru a explica si interpreta situatii, procese si interactiuni asociate domeniului.
) C5.3 Aplicarea principiilor si metodologiilor de baza in domeniul practicii profesionale pentru a rezolva

probleme / situatii bine definite, tipice domeniului de arhitectura de interior si a designului de mobilier in conditii
de asistenta calificata.

° C5.4 Utilizarea adecvata a unor criterii si metode standardizate de evaluare pentru a aprecia calitatea,
meritele si limitele unor programe, proiecte, metode si teorii din domeniul practicii profesionale de arhitectura
de interior si mobilier.

° C5.5 Elaborarea de strategii si proiecte profesionale prin utilizarea principiilor si metodelor consacrate
in domeniul practicii profesionale de arhitectura de interior si design de mobilier.

Competentele
transversale in
care se inscriu
competentele
specifice

7. Obiectivele disciplinei (asociate competentelor de la punctul 6)

7.1 Obiectivul general al disciplinei

. Disciplina isi propune sa initieze studentii in domeniul graficii digitale. Lucrarile
de laborator ating probleme generale de grafica pe calculator, ilustrate prin cele mai
cunoscute programe in domeniu (Adobe Photoshop)




. Familiarizarea studentilor cu utilizarea programelor de prelucrarea a imaginilor
digitale, pentru a putea crea in functie de cerinte, imagini de promovare a unei firme sau
eveniment, carti de vizita personalizare si crearea, utilizand anumite artificii, de noi efecte
aplicate asupra unei imagini, care poate schimba complet perceptia acesteia.

[ ]
° Aplicarea cunostiintelor si metodelor prezentate, in mod creativ si inventiv, pentru
7.2 Obiectivele specifice rezolvarea cerintelor de tema din cadrul orelor de aplicatii, care sunt corelate cu progresul
prelegerilor.
8. Continuturi’®
8.1 Curs Numar de ore Metode de predare'’
Notiuni introductive. Interfata, meniu, deschidere fisiere salvare 1 Prezentare orala,
fisiere. tutoriale online,

Notiuni introductive. Unelte/ Tools conversatie, discutii,

Notiuni introductive.Meniul identificarea de

probleme, desene

Efect de text/ oglindiri digitale; fata-in-fata

Efect de lumina/ Glow lines

Carti de vizita

N[

Afise/ postere. Paginare, fundal, culori si text si compozitie dupa o
tema data (la care se lucreaza individual)

Prelucrare imagine- notiuni introductive si exemple. Introducere 4
lumina, anturaj (oameni, vegetatie, obiecte), oglindiri si prelucrare de
vederi 2D (sectiune)

Recapitulare si Verificarea cunostiintelor 2

Bibliografie'?

. Barbara Obermeier, Ted Padova, “Photoshop Elements 2020 for Dummies”, Publisher: For Dummies, Year: 2019,
ISBN: 1119605512,9781119605515

. Coll, “Adobe Photoshop 2021 for Beginners: Complete Beginner to Pro lllustrated Guide to Master Graphics Designs and
Image Editing Skills with Latest Tips & Tricks”,Publisher: Tech Demystified, Year: 2021, ISBN: 9798711673231

. Evening, Martin , ,, Adobe Photoshop 2020 for Photographers: A Professional Image Editor's Guide to the Creative Use
of Photoshop for Mac and PC”, Routledge, 2020

. Horst Sondermann, “Photoshop in Architectural Graphics”, Ed Springer Wien/New York 2009

. Cristian Dumitrescu, Anamaria Andreea Anghel, "Reprezentari plane ale formelor spatiale: culegere de aplicatii de desen

tehnic si reprezentari geometrice", Editura Politehnica, 2019 Timisoara, ISBN:9786063502750, 198 p

8.2 Activitati aplicative'3 Numar de ore Metode de predare

10 Se detaliaza toate activitatile didactice prevazute prin planul de invatamant (tematicile prelegerilor si ale seminariilor, lista lucrarilor de laborator, continuturile etapelor

de elaborare a proiectelor, tematica fiecarui stagiu de practica). Titlurile lucrarilor de laborator care se efectueaza pe standuri vor fi insotite de notatia ,,(*)".
11 Prezentarea metodelor de predare va include si folosirea noilor tehnologii (e-mail, pagina personalizata de web, resurse in format electronic etc.).

12 Cel putin un un titlu trebuie sa apartina colectivului disciplinei iar cel putin un titlu trebuie sa se refere la o lucrare de referinta pentru disciplina, de circulatie nationala si

internationald, existenta in biblioteca UPT.
13 Tipurile de activitati aplicative sunt cele precizate in nota de subsol 5. Daca disciplina contine mai multe tipuri de activitati aplicative atunci ele se trec consecutiv in liniile

x.n

tabelului de mai jos. Tipul activitatii se va inscrie intr-o linie distincta sub forma: ,Seminar:”, ,Laborator:”, ,Proiect:” si/sau ,Practica:”.


http://library.lol/main/D554CB4FBAB237C3DEE0CA4D6F71EE16
http://library.lol/main/D554CB4FBAB237C3DEE0CA4D6F71EE16

. Bibliografie'4

9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentanfilor comunitatii epistemice, asociatiilor
profesionale si angajatori reprezentativi din domeniul aferent programului

° Continutul disciplinei si partea aplicativa au fost discutate cu reprezentantii asociatjilor profesionale (SAID.RO,-
Societatea Arhitectilor de interior si Design din Romania, APMR (Asociatia producatorilor de mobila din Roméania), ACRM -
Asociatia Clubului Roman de Mobilad) si cu diferiti angajatori in domeniu. insu$irea unor notiuni bazice de utilizare a programului
de grafica pe calculator este o conditie necesara pentru practicarea profesiei de arhitect de interior.

10. Evaluare

10.3 Pondere din

i i i i 15
Tip activitate 10.1 Criterii de evaluare 10.2 Metode de evaluare nota finala

Prezenta si implicarea in
rezolvarea exercitiilor
prezentate la curs.
Verificarea practica la
calculator a capacitatilor
studentilor de a raspunde la
o tema asemanatoare
exercitiilor de la curs
efectuate de-a lungul orelor.

10.4 Curs Examen fata-in-fata 100%

10.5 Activitati aplicative | S:

L:

[P

Pr:

10.6 Standard minim de performanta (se prezinta cunostintele minim necesare pentru promovarea disciplinei si modul in care se
verifica stapanirea lor'”)

° Nota 5 se obtine atunci cand studentul cunoaste si opereaza cu uneltele digitale din domeniul graficii pe calculator
prezentate la curs, iar pentru laborator daca a avut o prezenta de minim 50% si lucrarile predate reflecta cunostintele dobandite.

. Titular de curs Titular activitati aplicative
Data completarii N .
(semnatura) (semnatura)
09.09.2025 Conf. dr.arh. Anghel Anamaria
Andreea ..................................
Di D
irector de departament Data avizarii in Consiliul Facultatji®® ecan
(semnatura) (semnatura)
26.09.2025

14 Cel putin un titlu trebuie sa apartina colectivului disciplinei.
15 Fisele disciplinelor trebuie sa contind procedura de evaluare a disciplinei cu precizarea criteriilor, a metodelor si a formelor de evaluare, precum si cu precizarea

ponderilor atribuite acestora in nota finala. Criteriile de evaluare se formuleaza in mod distinct pentru fiecare activitate prevazuta in planul de invatamant (curs, seminar,
laborator, proiect). Ele se vor referi si la formele de verificare pe parcurs (teme de casa, referate s.a.)
16 In cazul cand proiectul nu este o disciplina distincta, in aceasta rubrica se va preciza si modul in care rezultatul evaluarii proiectului conditioneaza admiterea studentului

la evaluarea finala din cadrul disciplinei.
17 Nu se va explica cum se acorda nota de promovare.

18 Avizarea este precedata de discutarea punctului de vedere al board-ului de care apartine programul de studii cu privire la fisa disciplinei.




