FISA DISCIPLINEI

1. Date despre program
1.1 Institutia de Tnvatamant superior Universitatea Politehnica Timisoara
1.2 Facultatea'/ Departamentul? Arhitectura si Urbanism/ Arhitectura
1.3 Catedra —_—
1.4 Domeniul de studii (denumire/cod?) Arhitectura/ 50.60.10.10
1.5 Ciclul de studii Licenta
1.6 Programul de studii (denumire/cod/calificarea) | Arhitectura/50.60.10.10.10/ Arhitect

2. Date despre disciplina

2.1 Denumirea disciplinei/Categoria formativa* | Introducere in proiectarea asistata de calculator 2/ DF
2.2 Titularul activitatilor de curs

2.3 Titularul activitatilor aplicative® dr. arh. Daniel - Mihai Muntean
2.4 Anul de studii® | 2 | 2.5 Semestrul 2 2.6 Tipul de evaluare | C | 2.7 Regimul disciplinei” | DI
3. Timp total estimat - ore pe semestru: activitati didactice directe (asistate integral sau asistate partial) si activitati
de pregatire individuala (neasistate) 8
?"1 Numavr d? ore ?S|state 1, format din: 3.2 ore curs - |3.3 ore seminar/laborator/proiect |1
integral/saptamana
" " ;
?'1 Numér total de ore asistate 14, format din: |3.2* ore curs - |3.3* ore seminar/laborator/proiect |14
integral/sem.
3.4 Numar de ore asistate . . 3.6 ore elaborare proiect de
. e i A -, format din: 3.5 ore practica - ; . -
partial/saptamana diploma
* A H H * .
3.4* Numar total de ore asistate partial/ - formatdin: |3.5* ore practica _ 3:6 ore elaborare proiect de )
semestru diploma
3.7 Numar de ore activitati neasistate/ 0.78, format ore documentare suplimentara in biblioteca, pe 0.21
saptamana din: platformele electronice de specialitate si pe teren ’
ore studiu individual dupa manual, suport de curs, 0.28
bibliografie si notite )
ore pregatire seminarii/laboratoare, elaborare teme de 0.28
casa si referate, portofolii si eseuri )
3.7* Numar total de ore activitati neasistate/ |11, format din: |ore documentare suplimentara in biblioteca, pe 3
semestru platformele electronice de specialitate si pe teren
ore studiu individual dupa manual, suport de curs, 4
bibliografie si notite
ore pregatire seminarii/laboratoare, elaborare teme de 4
casa si referate, portofolii si eseuri
3.8 Total ore/saptamana ° 1
3.8* Total ore/semestru 14
3.9 Numar de credite 1
4, Preconditii (acolo unde este cazul)
4.1 de curriculum | ° Unelte Digitale, Introducere in proiectarea asistata de calculator 1

1 Se nscrie numele facultatii care gestioneaza programul de studiu caruia ii apartine disciplina.

2 Se inscrie numele departamentului caruia i-a fost incredintata sustinerea disciplinei si de care apartine titularul cursului.

3 Se Tnscrie codul prevazut in HG — privind aprobarea Nomenclatorului domeniilor si al specializarilor/programelor de studii, actualizata anual.

4 Disciplina se incadreaza potrivit planului de invatamant in una dintre urmatoarele categorii formative: disciplina fundamentala (DF), disciplind de domeniu (DD), discipina

de specialitate (DS) sau disciplina complementara (DC).
5 Prin activitati aplicative se inteleg activitatile de: seminar (S) / laborator (L) / proiect (P) / practica (Pr).

6 Anul de studii in care este prevazuta disciplina in planul de tnvatamant.

7 Disciplina poate avea unul din urmétoarele regimuri: disciplina impusa (DI) sau disciplind obligatorie (DOb)-pentru alte domenii fundamentale de studii oferite de UPT,

disciplina optionala (DO) sau disciplina facultativa (Df).
8 Numarul de ore de la rubricile 3.1*, 3.2%,...,3.8* se obtin prin inmultirea cu 14 (saptamani) a numarului de ore din rubricile 3.1, 3.2,..., 3.8. Informatiile din rubricile 3.1,

3.4 si 3.7 sunt chei de verificare folosite de ARACIS sub forma: (3.1)+(3.4) > 28 ore/sapt. si (3.8) < 40 ore/sapt.
9 Numarul total de ore / sdptdmana se obtine prin insumarea numarului de ore de la punctele 3.1, 3.4 si 3.7.



4.2 de competente ° Operarea cu fundamente digitale de baza

° Cunostiinte referitoare la reprezentare unui proiect de arhitectura
5. Conditii (acolo unde este cazul)
5.1 de desfasurare a cursului
“ R . . Materiale suport: laptop, videoproiector, ecran de proiectie, sala obturata,
5.2 de desfasurare a activitatilor practice programale de modelare 3d, programele de vizualizare

6. Competente la formarea carora contribuie disciplina
Competente ° Intelegerea uneltelor digitale necesare generarii unor geometrii complexe
specifice ° Capacitatea de a transpune un proiect de arhitectura in format digital, prin utilizarea si aplicarea

notiunilor dobandite in cadrul semestrului

Competentele C2 — Capacitatea de a realiza proiecte de arhtiectura si urbanism

profesiopale _in e C2.1 Cunoasterea si intelegerea conceptelor, practicilor si metodelor de baza in domeniul proiectarii de
care se inscriu arhitectura si urbanism, precum si utilizarea lor adecvata in comunicarea profesionala

compgtent,ele o (C2.2 Utilizarea cunostintelor de baza pentru explicarea si interpretarea unor tipuri variate de concept,
specifice situatii si fenomene asociate domeniului arhitecturii si urbanismului

e (C2.3 Aplicarea principiilor si metodelor de baza pentru rezolvarea de probleme de proiectare bine
definite, specific, in conditii de asistenta calificata

e (C2.4 Utilizarea adecvata de criterii si metode consacrate de evaluare pentru a aprecia calitatea, meritele
si limitele unor proiecte, programe, concepte, metode si teorii din domeniul arhitecturii si urbanismului

e (2.5 Elaborarea de proiecte profesionale cu utilizarea de principii si metode consacrate in domeniul
arhitecturii si urbanismului

C5 - Aplicarea metodelor de organizare a practicii profesionale in domeniul arhitecturii si urbanismului

e (Cb5.1 Cunoasterea si intelegerea conceptelor, teoriilor, metodelor de baza in domeniul practicii
profesionale de arhitectura si urbanism si utilizarea lor adecvata in comunicarea profesionala

e (5.2 Utilizarea cunostintelor de baza in domeniul practicii profesionale de arhitectura si urbanism pentru
a explica si interpreta situatii, procese si interactiuni asociate domeniului

e (5.3 Aplicarea principiilor si metodologiilor de baza in domeniul practicii profesionale pentru a rezolva
problem / situatii bine definite, tipice domeniului de arhitectura si urbanism in conditii de asistenta
calificata

e (C5.4 Utilizarea adecvata a unor criterii si metode standardizate de evaluare pentru a aprecia calitatea,
meritele si limitele unor programe, proiecte, metode si teorii din domeniul practicii profesionale de
arhitectura si urbanism

C5.5 Elaborarea de strategii si proiecte profesionale prin utilizarea principiilor si metodelor consacrate in
domeniul practicii profesionale de arhitectura si urbanism

Competentele
transversale in
care se inscriu
competentele
specifice

7. Obiectivele disciplinei (asociate competentelor de la punctul 6)

° Disciplina isi propune sa ofere studentilor cunostinte fundamentale despre
transpunerea proiectelor de arhitectura desenate de mana in proiecte digitale desenate pe
7.1 Obiectivul general al disciplinei | calculator si sa contribuie la dezvoltarea logicii spatiale prin uneltele digitale de modelare
tridimensionala.

° Dezvoltarea unor aptitudini de reprezentare tridimensionala corecta
) Cunoasterea modulului de operare al software-ului Archicad.
7.2 Obiectivele specifice ° Reprezentarea bi si tridimensionala a unui proiect complet si complex din cadrul

atelierului de Proiectare 4

8. Continuturi'®

8.1 Curs Numar de ore Metode de predare!"

10 Se detaliaza toate activitatile didactice prevazute prin planul de invatamant (tematicile prelegerilor si ale seminariilor, lista lucrarilor de laborator, continuturile etapelor

de elaborare a proiectelor, tematica fiecarui stagiu de practica). Titlurile lucrarilor de laborator care se efectueaza pe standuri vor fi insotite de notatia ,,(*)".
11 Prezentarea metodelor de predare va include si folosirea noilor tehnologii (e-mail, pagina personalizatd de web, resurse in format electronic etc.).



Bibliografie 2

8.2 Activitati aplicative '3 Numér de ore Metode de predare

Seminar introductiv. Prezentare activitati. Recapitulare semestru anterior Metode de

Gestionare fisier. Import suport de lucru si presetari. Teamwork comunicare orala:

Axonometrie explodata. Grafica si reprezentare + expunerea de tip:

Introducere in programul de randare. Interfata.Integrare si mod de lucru descriere, explicatie,

relegere +
Randare. Setari de baza. Environment. Anturaje. Exterior. Interior. prelegere

- - - - conversatia didactica
Imaginea finala. Planse. Reprezentare si grafica

NININININININ

de tip dezbatere /
Recapitulare.Colocviu discutie colectiva /

sustineri

Resurse in format
electronic — Campus
Virtual U.P.T.

Bibliografie '

Muntean Daniel, Aplicatii Archicad inregistrate,

Campus Virtual Graphisoft Help Center https://helpcenter.graphisoft.com/user-guide-chapter/86689/

ArchiCAD. Fundamentals https://www.youtube.com/playlist?list=PL je6aCkFje0MfJn8bx8R5S-9KwWE6FEfKy

The complete ArchiCAD course https://www.youtube.com/playlist?list=PLO-zpykfc5RQiVm9p _i3tRfSmmk4eJ-3V
ArchiCAD Speed modeling. https://www.youtube.com/c/ASMTechbase/featured

Graphisoft Youtube Channel. https://www.youtube.com/user/Archicad

D5 https://www.youtube.com/@D5Render

9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunitatii epistemice, asociatiilor
profesionale si angajatori reprezentativi din domeniul aferent programului

° Absolventii trebuie s& deprinda cunostinte despre realizarea proiectelor de arhitectura prin intermediul calculatorului si
operarea cu software-ul Archicad

10. Evaluare
. . o 10.3 Pondere din
15
Tip activitate 10.1 Criterii de evaluare 10.2 Metode de evaluare nota finala
10.4 Curs

10.5 Activitati aplicative | S:

L: 1. Proiect individual -
Realizarea unui proiect

complet pe calculator ce 50%
urmareste subiectele si

etapele din cadrul activitafii Evaluare lucrare desenata pe calculator in

de curs, in cadrul atelierului sistem fizic (prin intermediul Campus Virtual

de Proiectare arhitectura 4 UPT si Google Drive)

2. Reprezentare proiect de 50%

arhitectura prin intermediul
de planse prestabilite in

12 Cel putin un un titlu trebuie s apartina colectivului disciplinei iar cel putin un titlu trebuie sa se refere la o lucrare de referinta pentru disciplina, de circulatie nationala si

internationald, existenta n biblioteca UPT.
13 Tipurile de activitati aplicative sunt cele precizate in nota de subsol 5. Daca disciplina contine mai multe tipuri de activitati aplicative atunci ele se trec consecutiv in liniile

tabelului de mai jos. Tipul activitatii se va inscrie intr-o linie distinctd sub forma: ,Seminar:”, ,Laborator:”, ,Proiect:” si/sau ,Practica:”.
14 Cel putin un titlu trebuie sa apartina colectivului disciplinei.

15 Fisele disciplinelor trebuie s& contind procedura de evaluare a disciplinei cu precizarea criteriilor, a metodelor si a formelor de evaluare, precum si cu precizarea

ponderilor atribuite acestora in nota finala. Criteriile de evaluare se formuleaza in mod distinct pentru fiecare activitate prevazuta in planul de invatamant (curs, seminar,
laborator, proiect). Ele se vor referi si la formele de verificare pe parcurs (teme de casa, referate s.a.)


https://helpcenter.graphisoft.com/user-guide-chapter/86689/
https://www.youtube.com/playlist?list=PLje6aCkFje0MfJn8bx8R5S-9Kw66FEfKy
https://www.youtube.com/playlist?list=PLO-zpykfc5RQiVm9p_i3tRfSmmk4eJ-3V
https://www.youtube.com/c/ASMTechbase/featured
https://www.youtube.com/user/Archicad
https://www.youtube.com/@D5Render

cadrul atelierului de
proiectare

RIE

Pr:

10.6 Standard minim de performanta (se prezinta cunostintele minim necesare pentru promovarea disciplinei si modul in care se
verifica stapanirea lor'”)

° Nota 5 se obtine atunci cand studentul cunoaste si opereaza cu uneletele digitale de modelare de baza, mod de lucru
neinvaziv, organizat si a predat toate temele conform calendarului propus.

- Titular de curs Titular activitati aplicative
Data completarii N N
(semnatura) (semnatura)
24.09.2025 dr.arh. Daniel-Mihai Muntean
Director de depart t D
irector de departamen Data avizarii in Consiliul Facultatii'® ecan
(semnatura) (semnatura)
Conf.dr.arh. Diana Giurea 26.09.2025 Conf.dr.arh. Cristian Blidariu

16 In cazul cand proiectul nu este o disciplind distincts, in aceasta rubricé se va preciza si modul in care rezultatul evalurii proiectului conditioneazé admiterea studentului

la evaluarea finala din cadrul disciplinei.
17 Nu se va explica cum se acorda nota de promovare.

18 Avizarea este precedata de discutarea punctului de vedere al board-ului de care apartine programul de studii cu privire la fisa disciplinei.



