Universitatea

Politefnica
Timisoara

FISA DISCIPLINEI

1. Date despre program

1.1 Institutia de invatamant superior Universitatea Politehnica Timisoara
1.2 Facultatea'/ Departamentul? Arhitectura si Urbanism

1.3 Domeniul de studii (denumire/cod 3) Arhitectura/ 50.60.10

1.4 Ciclul de studii Licenta

1.5 Programul de studii (denumire/cod/calificarea) | Arhitectura /50.60.10.10.10/ Arhitect

2. Date despre disciplina

2.1a Denumirea disciplinei/Categoria formativa* | Unelte digitale/ DF

2.1b Denumirea disciplinei in limba engleza Digital tools

2.2 Titularul activitatilor de curs Conf. dr. arh. Marius Gaman

2.3 Titularul activitatilor aplicative® Conf. dr. arh. Marius Gaman, Asis. dr. arh. Oana Banescu

2.4 Anuldestudi® |1 | 2.5 Semestrul 2 | 2.6 Tipulde evaluare | C | 2.7 Regimul disciplinei’ | DI

3. Timp total estimat - ore pe semestru: activitati didactice directe (asistate integral sau asistate partial) si activitati de
pregitire individuala (neasistate) &

.3'1 Numavr d? o[e ?S|state 3 , format din: |3.2 ore curs 1 | 3.3 ore seminar/laborator/proiect |2
integral/saptamana
3.1* Numar total de ore asistate - " * . .
) 42 | format din: | 3.2* ore curs 14 | 3.3* ore seminar/laborator/proiect |28
integral/sem.
3.4 Numar de ore asistate -~ L 3.6 ore elaborare proiect de
PRI , format din: 3.5 ore practica ; -
partial/saptamana diploma
3.4* Numar total de ore asistate partial/ format din: | 3.5* ore practica 3.6* ore elaborare proiect de
semestru ’ ’ : P diploma
3.7 Numér de ore activitati neasistate/ 2.4 , format ore documentare suplimentara in biblioteca, pe 07
saptamana din: platformele electronice de specialitate si pe teren )
ore studiu individual dupa manual, suport de curs,
e SR 0.7
bibliografie si notite
ore pregatire seminarii/laboratoare, elaborare teme de 1
casa si referate, portofolii si eseuri
3.7* Numar total de ore activitati neasistate/ |33 , format din: | ore documentare suplimentaréa in biblioteca, pe 10
semestru platformele electronice de specialitate si pe teren
ore studiu individual dupa manual, suport de curs, 10
bibliografie si notite
ore pregatire seminarii/laboratoare, elaborare teme de 13
casa si referate, portofolii si eseuri
3.8 Total ore/siptamana ° 5.4
3.8* Total ore/semestru 75
3.9 Numar de credite 3

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1 de curriculum .

4.2 de rezultatele invatarii o

5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1 de desfasurare a cursului .

e Materiale suport: laptop, videoproiector, ecran de proiectie, tabla, sala
obturatad, programele de modelare 3d, programe de prelucrarea imaginilor

« In situatia in care activitatea la aceasta disciplina se desfasoara on-
line, se va utiliza platforma Zoom (pentru orele didactice propriu-zise),
respectiv Campusul Virtual (pentru publicarea de materiale didactice si
comunicare cu studentii).

5.2 de desfasurare a activitatilor practice

6. Rezultatele invatarii la formarea carora contribuie disciplina



Cunostinte e C5. Studentul intelege metodele si tehnicile de reprezentare si comunicare (grafica, digitala, verbala),

aplicabile in procesul de proiectare.

Abilitati e A4. Studentul are competente in utilizarea software-urilor de proiectare asistata (CAD, BIM, modelare 3D,

randare, simulare etc.).

o A5. Studentul are capacitatea de a comunica clar idei, solutii si concepte arhitecturale, in scris, verbal si
vizual, atat specialistilor, cat si publicului larg.

Responsabilitate | ¢ RA3. Studentul are capacitatea de auto-evaluare si invatare continua, in vederea adaptarii la evolutiile

si autonomie omeniului si perfectionarii profesionale.

7. Obiectivele disciplinei (asociate rezultatelor invatarii de la punctul 6)

o Familiarizarea studentilor cu programele digitale de modelare 3d si prelucrare a imaginilor

8. Continuturi'®

8.1 Curs

Numar de ore

Metode de predare'!

1 Introducere in programul de modelare 3d Google SketchUp

2 Prezentare unelte de modelare 3d in SketchUp

3 Prezentare a fluxului de lucru in cadrul programului SketchUp

4 Prezentare modele de vizualizare a modelului 3d in SketchUp

5 Crearea de animatii in SketchUp

6 Crearea de suprafete organice in SketchUp

7 Introducere — programe de editare imagini

8 Prezentarea unelte de editare a imaginilor

9 Prezentare a fluxului de lucru pentru a realiza un foto-colaj

10 Prezentarea uneltelor necesare pentru a realiza diagrame si
scheme vectoriale

S NN (22N~

11 Prezentarea uneltelor necesare pentru a realiza planselor de
prezentare

Expunere (audio-
video), Prezentare
orala, discutii de grup,
resurse online prin
campus virtual

Bibliografie'?> 1 Chris Grover, Google SketchUp: The Missing Manual, O'Reilly Media, ISBN: 978-0596521462, 2009
2 Alexander C. Schreyer, Architectural Design with SketchUp: 3D Modeling, Extensions, BIM, Rendering, Making,

and Scripting, Wiley, ISBN: 978-1118978818, 2015

3 Google SketchUp for Site Design: A Guide to Modeling Site Plans, Terrain and Architecture, Wiley, ISBN: 978-

0470345252, 2009

4 Andrew Faulkner, Conrad Chavez, Adobe Photoshop CC Classroom in a Book, Adobe Press, ISBN: 978-0134852485,

2018
5 Suport de laborator disponibil online — Campus Virtual UPT




8.2 Activitati aplicative’® Numar de ore Metode de predare

1 Modelare arhitecturala 3D Expunere (audio-

2 Modelare 3D a unor forme organice, teren video), conversatie,

3 Realizarea de material video dezbatere, identificarea

. — - problemelor,
4 Prelucrarea imaginilor extrase din programe de modelare 3d exemplificare

5 Prelucrarea planurilor, sectiunilor, fatadelor

6 Realizarea de schite conceptuale si diagrame

R N NS

7 Realizarea de planse de prezentare

Bibliografie'* 1 Chris Grover, Google SketchUp: The Missing Manual, O'Reilly Media, ISBN: 978-0596521462, 2009

2 Alexander C. Schreyer, Architectural Design with SketchUp: 3D Modeling, Extensions, BIM, Rendering, Making,
and Scripting, Wiley, ISBN: 978-1118978818, 2015

3 Google SketchUp for Site Design: A Guide to Modeling Site Plans, Terrain and Architecture, Wiley, ISBN: 978-
0470345252, 2009

4 Andrew Faulkner, Conrad Chavez, Adobe Photoshop CC Classroom in a Book, Adobe Press, ISBN: 978-0134852485,
2018

5 Suport de laborator disponibil online — Campus Virtual UPT

9. Evaluare

9.3 Pondere din

Tip activitate 9.1 Criterii de evaluare'® 9.2 Metode de evaluare s
nota finala

Nivelul de cunostinte privind
utilizarea instrumentelor
digitale ca mijloace de
9.4 Curs modelare si reprezentare
Claritatea si coerenta
utilizarii metodelor de
reprezentare digitala

Colocviu - Realizarea unui model 3d si a unui
fotocolaj. Evaluarea calitatii materialului o
PR NN ) o 50%
predate, in sistem fizic sau on-line (utilizand
platforma Zoom si Campusul Virtual)

9.5 Activitati aplicative S:

L: Activitate pe parcurs Evaluarea calitatii materialului predate

Realizarea exercitiilor saptamanal, in sistem fizic sau on-line 509%

saptamanale (utilizénd platforma Zoom si Campusul 0
Virtual)

PS:

Pr:

9.6 Standard minim de performanta (se prezinta cunostintele minim necesare pentru promovarea disciplinei si modul in care se
verifica stapanirea lor'?)

e Pentru nota 5, studentul trebuie sa realizeze cel putin 50% din fiecare exercitiu s&ptaméanal si examen.

Titular de curs Titular activitati aplicative

Dat letarii
ata completarii (semnatura) (semnatura)

25.09.2025
Di de d D
irector de departament Data avizarii in Consiliul Facultatii'® ecan
(semnatura) (semnatura)

Conf.dr.arh. Diana Giurea 26.09.2025 Conf.dr.arh. Cristian-Tiberiu Blidariu




